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Zawod

W nasich dwurécnych péstowarnjach staraja so kubtarki z wulkej procu wo ré¢ne kubtanje dzéci.
Nimoméry wazny je dobry prihot na $ulu. Pfi dalekubtanjach a w rozmotwach praseja so kubtarki
husto za trébnymi zakltadnymi zaméznos¢emi pii nawuknjenju ¢itanja a pisanja.

Nimo derje wuwitych zaznacowych wobltukow, kaz slySenje, widZenje, tasanje a runowaha, je wuwice
motoriki wazna baza. Najwaznise pak je, zo priswoji sej dzé¢o w predsulskim ¢asu wédu wo swojej
macerscinje, zo wutwori so fonologiske wédomyje.

Weéda wo fonetiskim natwarje réce, potajkim wo tym, zo tworja so stowa ze wselakich zwukow,
kaz tez wobchadzZenje z tutymi zwukami stej zaktad. K tomu stuseja wobtuki, kaz:

» zaznawanje akustiskich signalow

» diferencowanje zwukow

o zamdznos¢, zwuki w stowje analyzowac

« zamoznosé, z jednotliwych zwukow stowo twori¢

» weéda wo segmentach réce - ztézkowanje

o zaznawanje ryma a rytmiskich komponentow réce.

Dal$a wazna zamdznos¢ je wuwice krétkotrajneho pomjatka, kiz je pti wospjetowanju zwukow a
stowow trébny.

Wutworjenje fonologiskeho wédomja je proces, kotryz so mjez tfe¢im a Sestym ziwjenskim létom
wotméwa. Néhdze pot léta do zastupa do $ule hodza so bazalne kompetency, kotrez su zaktad
nawuknjenja spisowneje réce, prepruwowac.

Hladajo na to je material htownje na dzélo z predsulskimi dzé¢imi wusmeérjeny.

Bohuzel njepredleza nastupajo serbskoréc¢ne dzé¢i wédomostne prepytowanja a diagnostiski material.
Zlozujo so na predlezacy némski material pak hodza so konkluzije za serbs¢inu wotwodze¢.
Predleza zwucowanja w dwémaj wulkimaj wobtukomaj:
a) spdznawanje zwukow, rozeznawanje a lokalizowanje w stowje (¢ezis¢o I a II)
b) rymowanje a ztézkowanje kaz tez spéchowanje rytmisko-melodiskeho diferencowanja
(Cezis¢o III, IV a V).

Wanda Wokowa
ré¢na terapeutka, Budysin
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Zaznawanje z rukomaj, wuSomaj a wo¢omaj ‘tema1 |

zawod:

Dzensa je descikojty dzen. Jéwa je w péstowarni. Ma¢ ma dowol a bydlenje rumuje. Pti tym namaka
wjele wéckow, kotrez wjace njetrjeba — zwonck, kamuski, nabitu Salku, talerk, awto, dzédowy tofl,
wowcyny zloty rjecazk, stary sers¢owc, bul, $wablickowu tyzku, stare kluce, 1zicku a titu. Tole wsitko
mac zezbéra a do méska tyknje. Popoldnju hraje z Jéwu wjesotu hru. Chcece sobu hra¢?

» Zawésc¢e namakaja dzé¢i doma (abo w péstowarni) wécy, kotrez hizo trébne njejsu. Njech je sobu
pfinjesu.

predzwucowanje:

material: méch abo ko§ ze wielakimi wécami, kotrez w péstowarni abo w domjacnos¢i nadendzemy

» Kozde dzéco sej jednu wéc wupyta a ju wopisuje (barbu, material, temperaturu, wulkos¢, ha¢ ¢ini
zwuk abo nic, §to hodzi so z njej ¢ini¢, k cemu so wuziwa, ...)

hra1:

hra 2:

hra 3:

hodzi so nutfka hraé
material: ko$ ze wselakimi wécami

»Prénjemu dzés¢u so wocce zawjazatej. Ddstanje jednu wéc z kosa do ruki.

» Dzé¢o ma wuhoddag, $to lezi w ruce. Je-li prawje hodalo, smeé sej wéc zdzerzed, jeli nic,
dyrbi ju wrédic.

» Nétko su dal§e dzéci na rjedze.

» Na koncu so zwesci, kelko je kdzde dzéco prawje wuhddalo.

hodzi so nutrka hra¢
material: ko$ ze wSelakimi wécami, prikryw

> Wiitko lezi pod prikrywom.

» Mjenuje so jedna wéc, kotruz ma dzéco tasajo pod prikrywom namakac.

» Je-li dzéco to prawe namakato, dostanje dypk/kamusk a wéc so zaso pod prikryw potozi abo dzéco
sej ju zdzerzi.

hodzi so za blidom hra¢

material: hrajny plan, rubisko

» Najmlodse dzéco zapocina kdstkowac.
» Na wosebitych polach dyrbja so wécy z kosa pak z tasanjom pak prez stuch wuhodac.
» Dobyl je, 5tz je jako préni z najwjace wécami z caporoweho mécha cil docpél.

Unsere Umwelt nehmen wir mit Handen, Augen und Ohren wahr. In den Spielen soll die taktile, die optische und die auditive Sinneswahr-
nehmung gefordert werden. Eine gute Sinneswahrnehmung trégt besonders zur Wortschatzerweiterung bei.



Zwucowanje pohibowanja huby ‘tema2 |

zawod:
Ow, dzensa je Jéwa rozpjersena, dyrbi préni kro¢ k zubnemu lékarjej. Kruée dzerzi mac za ruku.
W lékarskej praksy dziwnje wonja. Trésku wsak so Jéwa boji. Wona docyla njew¢, $to budze zubny
I€kar z njej ¢inic.
Mac¢ jej rozktadze: »Zubny lékar wobhlada sej twoju hubu. A hdyz do njeje pohladnje, wosebje twoje
zuby prepytuje. Chce wédze¢, hac su zuby strowe abo nic. Za to dyrbi§ swoju hubu derje hiba¢ méc.
Kak moézes$ swoju hubu pohibowac?«

hra1: hodzi so za blidom abo na Spundowanju hra¢
:j material: kdstka, kartki, Spihel

» Kartki so wutfihaja a tak na Spundowanje poloza, zo wobraz widze¢ njeje. Dz&¢i po rjedze

kostkuja.
3 — 6 * » Kartka z licbu, kotraz wotpowéduje kostkowanej licbje, so wobro¢i a dzé¢o pokaza (wospjetuje)
pohib huby, kotryz na kartce widzi.
» Je-li dzé¢o nadawk derje spjelnito, mdze sej kartku zdzerze¢.
W $pihelu hodzi so pohib kontrolowac.
> St6z ma na kéncu najwjace kartkow, je dobyt.

hra 2: hodzi so w stwé abo tezZ w sportowni hra¢
material: spéwck abo hudzba, kartki

» Kartki so w rumnos¢i rozdzéla. Dothoz so spéwa abo hudzba hraje, so dzé¢i po rumnosci pohibu-
ja (chodza, skakaja, dumpaja, rejuja, ...).

» Zastanje-li spéw abo hudzba, wostanu stejo.

» Dzéco, kotrez steji jednej kartce najblize, ju zbéhnje a pokaza pohib huby, kotryz na kartce widzi.

» Druhe dzéci pohib huby wospjetuja.

> B 2

3-6

Neben der Bewegungsentwicklung ist die Mundmotorik fiir die Lautbildung von groBer Bedeutung. Mundmotorische Ubungen fordern
die Bewegungskoordination von Zunge und Lippen.



Hruba a drobna motorika ‘tema3 |

zawod:
Pfi ¢akanju pola zubneho lékarja wobhladowase sej Jéwa knizku wo clownje Francu. Jemu bé mysli¢-
ka zeschadzala, zo moht cirkus za huby zalozi¢. Pokaza dzé¢om wselake pohiby a k tomu preco hisce
kumst za hubu.
Mozece tez wy noze, ruce a zdobom hubu pohibowac?

predzwucowani:

ransi sport, dzéci steja w kole
material: kartki z pohibami clowna

» Jedne dzéco predstaji pohib a wsitcy sobu zwucuja,
E na priklad: skaka¢ kaz zabka,

na jednej noze sta¢,

3 < * so wjercec,
so prekuli¢ doprédka,
¢ampac¢ kaz kacka.

» Dz¢&¢i sej zhromadnje spéw zaspéwaja. Mjez Stuckami ¢ehnje jedne dzéco kartku ze zwobraz-
njenym pohibom. DZé¢o jon skupinje predstaji a wsitcy pohib wospjetuja.

01. na jednej noze sta¢ 07. skakac kaz zabka
02. skaka¢ 08. z rukomaj kruzi¢
03. dozady stupac 09. postyrjoch tazy¢
04. so wjerce¢ 10. wahu dzerze¢

05. hamplmuz 11. na $picki so stupi¢

06. stopu po druhej staje¢, kaz kofejowe buny  12. koleno k foch¢ej zbéhny¢

hra: hodzi so w stwé abo tezZ w sportowni hra¢
0 material: dwé druzinje wobrazowych kartkow

» Dwé druzinje kartkow stejitej k dispoziciji: a. zwobraznjenje pohibow ¢éta,
@ b. zwobraznjenje pohibow huby (hlej tema 2).
» Dzéco ¢ehnje z kézdeje druziny jednu kartku a spyta wobaj nadawkaj runocasnje prewjesc,

tamne dzé¢i to wospjetuja:
3 - 6 * » na priklad: na jednej noze sta¢ a hubu §éroko rozs¢ahny¢ abo
so w kole wjerce¢ a hubu skuloj¢ic.

Grob- und Feinmotorik bedingen einander. Vielen Kindern féllt es schwer, Korperbewegungen und Mundbewegungen zu koordinieren.



Zeznace formy huby na spocatku stowa

zawod:
Jéwa hotuje so na wulét z dzédom a wowku. Chcedza sej zhromadnje hr6d wobhlada¢. Dzéd powéda,
zo je w dawnym casu na hrodze $erifo. To Jéwu wézo jara zajimuje! Dzéd hisc¢e dale powéda, zo stej
dwe Serjeni wosebje ludzi nastrézaloj.
Hdyz dzé¢i na hrod prindu, dyrbja Serjeni pyta¢. Chces jim pomhac?

hra: hodzi so za blidom abo na §pundowanju hrac

G material: muziki, kostka, hrajny plan, kartki

» Kartki so wutfihaja a so zakryte na blido poloza. Dzé¢o, kotrez moéze najlépje Serjenje imitérowac,
2 _ 4 t zapocina. Dale so po rjedze kostkuje. )
» Na polach ze Serjenjom wostanu stejo. Tam praja $tucku: »Serjenje Seri w hrodze a namaka ...
(kartku ¢ahny¢, stowo praji¢)!«.
» Potom so pfemysluje, kotrej wézi na hrajnym planje so stowo prirjaduje, ha¢ so stowo ze §érokej
hubu zapoénje abo ze skulojéenej hubu (wazny je préni zwuk)!
» Kartki so na wotpowédnu wézu potoza.

dzétowe topjeno:

Stowa ze skulojéenej hubu: Zaba, Zona, Sokolada, Cerwjenawka, Casnik, caj, ¢esak, zaltba, Zurk

Stowa ze $érokej hubu: saznik, calta, citrona, cokor, cirkus, zajac, zawk, zmij, sanje

Uber Mundstellung und Klang kénnen Laute voneinander unterschieden werden. Dies ist eine wichtige Voraussetzung fiir den Schriftsprach-
erwerb. In dieser Ubung geht es um die Wahrnehmung der Mundstellung am Wortanfang.



Duce a pfisrébanje ‘tema 5 |

zawod:

Wonka je rjane wjedro. Jéwa rady po zahrodze chodzi a sej wsitko dokladnje wobhladuje. A dokelz
chce preco wjele wédze¢, jej mac rozkladze, $to wsitko na zahrodze rosée a zrawi. Nazymu so ptody
potom Znjeja.

predzwucowanje:
za blidom sedzo z trosku sej bulik z waty priduwac:
» susodej (napreco sedZzacemu)
o prez wrota (na pt.: z klockow)
o prez zadzéwki.
pokiw: Troska ma srjedz huby by¢.

hra1: hodzi so za blidom hra¢
material: dZélowe lopjeno »Kerki a $tomy«, barbojta kostka (modra, Cerwjena, zelena, Zolta,
:: béla a Corna barba), k6zdemu dzéscu troska

» Plody so wutfihaja a na wotpowédny wobraz §toma potoza. Po rjedze so kostkuje.
» Kostkowana barba pokazuje, z kotreho $toma dyrbi sej dzéc¢o ptdd »$¢ipny¢« (z trosku zbéhnje
2 - 4 * dzéco »pldd« a potozi jon pred so).
» béta barba = hisce raz kostkowac,
¢orna barba = wusadzi¢ (prichodny hrajer je na rjedze)
» Jeli so barba kdstkuje, kotrejez plody su hizo ze$¢ipane, je prichodny hrajer na rjedze.
» Hra je dohrata, hdyz zane plody wjace na stomach njejsu.
Kelko ptodow je kézdy nas¢ipal?

hra 2: hodzi so za blidom hra¢
r material: dZélowe lopjeno »Jablucina«, kostka, kozdemu dzéscu troska

» Plody so wutfihaja a na jablu¢inu potloza, po rjedze so kostkuje.

» Késtkuje-li so 1, 2 abo 3, smé sej dzéco z trosku telko ptodow »$¢ipnyé«, kelkoz je wockow
2 = 4 * nakoéstkowalo.

» Kostkuje-li so 4, smé sej dzéco pola praweho (abo léweho) susoda ptéd wuprosy¢.

» Kostkuje-li so 5, dyrbi dzé¢o wusadzic.

» Kostkuje-li so 6, smé dzéco hisce raz kostkowac.

» Hra so skonci, hdyz na $tomje zane ptody wjace njejsu.

» Zesc¢ipane ptody kézdeho dzéséa so zlica. Dobyl je, $t6Z ma najwjace ptodow.

Ansaug- und Pusteiibungen verbessern die Luftstromlenkung und die Spannung der Mundmuskulatur.
Beide Aspekte sind fiir die Zischlautbildung wichtig.



Tworjenje a napodobnjowanje zwukow ‘tema6 |

zawod:

Mac¢ a nan staj na star$isku zhromadziznu $loj. Jéwa je dZzensa wjeCor préni raz bjez njeju doma.

Ale cyle sama njeje. Kowarjec ¢eta na Jéwu kedzbuje. Wona preco zajimawe a rjane bajki powéda.
Dzensa powéda wo rubjezniku. Rubjeznik bydlese ze swojimi towarSemi we htubokim lésu a so tam
chowase. Towar$ojo warnowachu so z tajnymi signalemi, hdyz so jim néchté w lésu blizese. Stary
rubjeznik pak schorje. Wusi jemu bolestej a hizo wjace derje njestysese. Borze njemozese so ze
swojimi towarsemi w lésu schowac, dokelZ hiZo tajne zwuki njesly3ese, kotrez rubjeznicy ¢injachu,
zo bychu so mjez sobu warnowali. Mo6zZece tez wy tajne zwuki stySec?

hra1:

Sl

2-4K

hra 2:

8
kY
2-4K

hodzi so nutfka abo wonka hra¢
material: kartki z wobrazami (hlej dZétowej fopjenje)

A ¢ah; zwonck; wosoba, kotraz porst na hubu ztozi; awto; wosoba, kotraz je so zranila; ¢asnik;
budzak; wosoba, kotraz gurgluje; wosoba, kotraz hwizda; wosoba, kotraz so wjeseli; balon,
kiz powétr zhubi; powétrowa klumpa

B psyk; ptack; kon; kdcka; honad; elefant; kacka; swinjo; wowca; law; péotka; byk

» Jedna sadzba wséch kartkow lezi wotewrjena na blidze (dzé¢om jako pomoc).

» Tamne kartki potoza so zakryte na hromadu.

» Prénje dzéco kartku ¢ehnje a ¢ini zwuk, kotryz jemu k wobrazej do mysli prindze,
potom kartku wotpotozi.

» Prjedy ha¢ dal$e dzéco kartku ¢ehnje, ma zwuk swojeho predchadnika wospjetowaé. Potom swoju
kartku z wotpowédnym zwukom k tamnej kartce polozi.

» Cim wjace kartkow je, ¢im dlési je rjad zwukow, kotryz dyrbi sej dzé¢o spomjatkowaé
a wospjetowac.

» Hdyz so zmylk pfi wospjetowanju zwukow ¢ini, ma dzéco jedyn pohib prewjes¢, na pt.: skakac,
hamplmuza, htowu wjerce¢ atd. (hlej tema 3).

» Potom so hra skénci.

hodzi so nutika abo wonka hra¢
material: kartki z wobrazami (hlej dZétowej fopjenje)

» Kubtarka wuzwoli sej dwaj abo tfi zwuki a ¢ini je po wéstym rjedze. Dzé¢i dyrbja sléd spdznac
a kartki w tutym rjedze kfas¢.
» Potom sej dzéco (jedne po druhim) rjad zwukow wumysli, tamne kfadu kartki w prawym rjedze.

Das Behalten von Gerdusch- und Wortfolgen ist ein Aspekt der auditiven Merkfahigkeit. Diese ist ein Grundstein fiir den Schriftspracherwerb
und soll in den Themen 6 und 7 gefordert werden.



Spomjatkowanje stowow po rjedze

zawod:

Borze budu prézdniny. Ze swojimaj star§imaj pojédze Jéwa do dowola. Do toho pak dyrbi sej hisce
kofer pakowac. Jéwa doktadnje premysluje, sto wsitko w dowolu trjeba, kotre drasty a kotre hrajki.
Nochce na ni¢o zaby¢!

Pombhajce jej kofer spakowac.

predzwucowanje:

Dzé¢i sedza w kole. Jedne po druhim praji, $to ma w ruce (hrajki, sad atd.). Druhe dzé¢i wospjetuja
a pridaja swoju wéc.

hra1:

a

£
3-6K

hodzi so nutfka abo wonka hraé
material: bul

» Dz¢¢i sedza abo steja z kublarku w kole.
» Kubtarka ma w ruce bul a zapocina:
K: Bérze pojédu do dowola a zapakuju sej do kofra bluzu.
» Kubtarka da bul susodnemu dzéscu, kotrez wospjetuje prénju wéc a prida dalsu.
1: Bérze pojédu do dowola a zapakuju sej do kéfra bluzu a sténcne nawoci.
» Potom ddstanje bul dalse dzéco do ruki a praji:
2: Borze pojédu do dowola a zapakuju sej do kofra bluzu, stoncne nawoci a barika.
> A tak dale, dothoz sej dzéc¢i wécy spomjakuja.

dalsa warianta:

hra 2:

2-4K

» K: Du nakupowac¢ a kupju sej limonadu.

» Kubtarka da bul susodnemu dzés¢u. Dzé¢o wospjetuje prénju kupjenu wéc a prida dalsu.
1: Du nakupowac a kupju sej limonadu a chléb.

» Potom ddstanje bul dalse dzé¢o do ruki a praji:
2: Du nakupowac¢ a kupju sej limonadu, chléb a butru.

> A tak dale, dothoz sej dzé¢i nakupjene wécy spomjatkuja.

hodzi so za blidom hra¢
material: dZétowe lopjeno, dypki k rozdzélenju

» Wobrazy so wutfihaja a na blido sktadu.

» Kartki z namolowanymi slédami so ekstra kladu.

» Jedne dzéco wozmje sej kartku z namolowanymi slédami a praji druhemu dzéscu, $to ma sej
do kofra zapakowac a w kotrym slédze. Potom so porjad kontroluje.

» Je-li porjad prawy, dostanje dzé¢o dwaj dypkaj, su-li wsé wécy namakane, ale nic w prawym slédze,
ddstanje dzéco jenoz jedyn dypk.

pokiw: Dypki hodza so namolowa¢ abo jako knefle, parlicki kaz tez stédkos¢ rozdzeélec.
» Dobytl je, $t6Z ma na kdncu najwjace dypkow.




Rozeznawanje dothich
a kratkich zwukowych signalow

zawod:

Wcera je so maceri nésto stalo! Jej je pri rjedZenju telefon dele padnyt a so skoncowal. Nétko dyrbi
nan nowy telefon kupi¢. Won dze z Jéwu do wobchoda, hdzez telefony predawaja. Tu mozetaj nan

a Jéwa telefony wupruwowac a so za jedyn rozsudzi¢. Jéwa chodzi mjez regalemi a wupruwuje jedyn
telefon po druhim. Wotzbéhnje stuchatko abo t16¢i na wselake knefle. Kézdy telefon ma hinasi sléd
zwukow. Kotre zwuki ¢ini wa$ telefon?

predzwucowanje:

a

3-6K

» Kubftarka so dzé¢i prasa, ha¢ znaja wécy, kotrez moza by¢ pak dothe, pak krotke, na priktad: cho-
lowy, wlosy, lineal, pu¢, powjaz, suknja, nohajcy abo rukawy.
Tez zwuki moza by¢ dothe abo krétke!

» Kubtarka rozkladze, zo wselake wécy wselake zwuki ¢inja.

o Nékotre zwuki méza by¢ dothe, na pt: do piscatki du¢, wodu dotho béze¢ da¢, na keyboardze zynk
dotho wudzerze¢ abo pii spéwanju cyle dotho jedyn zynk wudzerze¢, zyncenje péotki abo kuntwo-
ry, zwuk muchi.

o Neékotre zwuki su jenoz krétko stySe¢, na pt: klepnjenje z hamorkom, placnjenje do rukow, pras-
njenje tity a balonka, prasnjenje nadutych licow.

» Potom moze kublarka wselake zwuki ¢ini¢ a dzé¢i maja rozeznawad, hac su dothe abo krotke.

K znazornjenju hodzi so za dothi zwuk dotha linija na fopjeno namolowac, za krétke zwuki pak
hozdzik z hamorom abo dypk.

hra1:

2-4K

hra 2:

2-4K

hodzi so za blidom hra¢
material: dZélowe lopjeno (horni dzél)

prispomnjenje: Za dzé¢i w predsulskej starobje hodza so zwuki z pomocu symbolow zwobrazni¢.

Wuzwolich sej za krétki zwuk hamork, kotryz na hozdzik bije, a za dothi zwuk pisak, kotryz liniju

¢ehnje.

» Kubtarka pokaza dzé¢om symbole za krétke a dothe zwuki a je rozkladze.

» Po tym wona dothi a krétki zwuk predstaji (na pt. /4/ abo /zzzzzz/) a dzéco, kozde za sebje, na
swojim dzélowym topjenju do wotpowédneho kruha ze symbolom pak dypk pak kfizik namoluje
(do kruha hodza so tez knefle, kamuski, smartije kfas¢).

hodzi so za blidom hra¢
material: dZélowe lopjeno (delni dzél)

prispomnjenje: W dal$ej hré zwucuje dzéco, stySane zwuki ze symbolom woznamjenic:
krotki zwuk = dypk, dothi zwuk = smuzka. Tole kubtarka na jednym priktadze demonstruje.
» W tabulce je wosom linkow za wselake slédy zwukow.

» Kubtarka dzé¢om jedyn sléd zwukow prednjese (min. 2, maks. 4 zwuki).

» Dzéc¢i smédza zwuki mjel¢o wospjetowac a potom maja symbole do tabulki zapisac.

Unsere Sprache setzt sich aus Wortern zusammen. Jedes Wort ist eine Folge von Lauten. Die Sprachlaute unterscheiden sich unter anderem in
ihrer Linge. Kurz und lang zu unterscheiden bzw. sich diese in einer Folge zu merken, ist Inhalt der Ubungen.



Dothe a krétke zwuki w pohibje ‘tema9 |

zawod:
Rady chodzi Jéwa rejowac. Dzensa je sej wucerka, knjeni Mirandzina, wosebje ¢ezku reju z kompli-
kowanymi krocelemi wumyslita. Ale najprjedy zwucuja dzé¢i znatu reju a jednotliwe pohiby. Stysa
hudzbu abo zwuki a dyrbja so rozsudzi¢, ha¢ maja skaka¢ abo dothe, pomate krocele ¢inic.

predzwucowani:
» reja »Stup dale« (hlej CD »Kikerahic, ¢0.6) abo
hra »Kozlatka, kozlatka, pobézée dom!«
(po némskej hré: »Fischer, Fischer, wie tief ist das Wasser?«)
» dzéci pohibuja so po rumje w Zadanych krocelach

hra1: hodzi so w sportowni abo wonka hra¢
material: kryda, hréncko, kamusk

» Na $pundowanje so skakanka w formje $linka namoluje a so do telko kas¢ikow, kelkoz je ztézkow
w hréncku, rozdzéli.
» Dzéco skaka po slinku, bjez toho, zo so smuzkow détknje.
» St6% to zamoze, smé do jednoho kaséika kamusk potozi¢. P¥ichodne dzéco, dyrbi tutén kaséik
2 - 4 * preskocic.
» Jako dal$a warianta so hréncko k tomu ré¢i. Tam, hdzez kamusk 1€z, so zt6zka hroncka potom
mjel¢o praji.

= B

Hroéncka na wubér:

o 1-2-3, dZi won dZi, 4-5-6-7, zapocinaj hnydom!

o Tom, tom, tincy, mac pjece plincy. Tom, tom, ta, wona mi da.

o Bim, bom, skoku dom, $to ha doma? Hriby hraba¢, morchej skrabad, starej babje crije platac!

hra 2: hodzi so w sportowni abo wonka hraé

» Dz¢&¢i zestupaja so jedne pri druhim do rynka.

» Kubtarka da zwuk, na ptiktad: /a/ (= krétki zwuk) abo /zzz/ (= dothi zwuk) a dzé¢i dyrbja so rozsu-
dzi¢, hat je byt krotki abo dothi. Potom so wotpowédnje po postajenej ¢arje hibaja. Sté je préni
w cilu?

2-4 * krétki zwuk = skok

dothi zwuk = wulka krocel

= B

» Dzéc¢i smédza so wotménjejo zwuk ¢ini¢ a tamne dzéci so wotpowédnje (krotki abo dothi zwuk)
hibaja.

Lange und kurze Tone lassen sich auch in entsprechende Schritte umsetzen. Am besten ldsst es sich mit dem Tanzen vergleichen.
Die Kinder sollen Laute/Gerdusche in Bewegung umsetzen.



Trenowanje rozeznawaceho stysenja

zawod:
Jéwa ma wjele knizkow. Hdyz so jej raz wostudzi, sej rady knihu wobhlada. Jeje najlubsa knizka
je bajka wo elefance, kotryz ma jara wulkej wusi, z kotrymajz wsitko stysi. Wot njeho wéipna Jéwa
wuknje, zo so zwuki a sfowa rozeznawaja, zo su wselake.

hra1: hodzi so w sportowni abo we wulkej rumnosci hra¢

El
3-6K

hra 2:

a
2-4K

Kedzbu!!

material: wobrazy zwérjatow (2 x dZélowe lopjeno), kotrez méZemy imitérowac

» Najprjedy so zwérjata pomjenuja a premysluje so, kotre zwuki ¢inja.
» Koézde dzéco ¢ehnje kartku, bézi po rumje a dyrbi z pomocu zwérje¢eho zwuka swojeho partnera
(samsne zwérjo) namakaé; podobnje memoryijej.

hodzi so za blidom hra¢

material: Kublarka trjeba za sebje pfihotowanu lis¢inu stowow, znacku za samsny a znacku za

rozdzélny porik (znacce njepredlezitej).

» Kubfarka cita préni stowny porik a dzéci rozsudza, hac stej stowje samsnej abo nic.

Po tym pokazaja wotpowédnu znacku.

marmelada - dalokowid
pysk - pysk

pésk — awto

lodohokej — klok
létadlo - 1étadlo
pjenjezy - pjenjezy
wozyck — wisnje

kniha - zajac
prochsrébak — posles¢o

jednore:

ceSe: nosy — wWozy
pysk — pésk
noze — noze
kniha - knizka
tobota - tobola
limonada - limonada
butra - juska
bule - kule

» Kubtarka pyta dal$e stowne poriki.

awto - koleso
kamor - kamor
mrdcel - sténco
snéhaki - kije

lés — 1és

banana - banana
tobola — pomazka
ktobuk - cholowy
$pihel - $pihel

kamor - hamor
wjaza¢ — mazac
hromada — hromada
snéh - slé

girafa — girafa

kacki - ptacki
nowina — nowina
wowka - tawka

Neékotre dzéci njedziwaja na wselakoros¢ stowa jako tajke, ale orientuja so po zmysle stowow.
Stowje »topjeno - Stom« zdawatej so jim tuz samsnej, dokelz po zmysle hromadze stusatej, byrnjez

jenak njeklincaloj.

» Prosu dzééom tutdn rozdzél wuwédomid!

Neben der auditiven Merkfahigkeit soll die Differenzierung geschult werden. In den folgenden Ubungen sollen die Kinder unterscheiden,

ob das Wortpaar gleich oder verschieden ist.



Rymowace so stowa ‘tema 11 |

zawod:
Péstowe awto pak je dzensa jara pozdze prijéto! Za Jéwu lezi w kas¢iku list jeje ¢ety Moéniki. Wona
je listej hédancko pripolozita.
Ceta pisa: »Luba Jéwa, wém, zo hiZo derje a rady rymujes. Namaka$ na lopjenu w kézdej lince stowje,
kotrejz so rymujetej? Sym wéipna, ha¢ wsitko prawje wuhddas!
Wautrobne postrowy wot ¢ety Moniki z Berlina«
Z wulkim wjeselom da so Jéwa do dzéta. Mézes tez ty rymowac?

hra: hodzi so za blidom hra¢
material: dZétowe lopjeno za kozde dzéco, barbjencki za wumolowanje, po potrjebje nozicy

: za wutfihanje

» K stowu w kas¢iku ma so wotpowédne so rymowace stowo namakac.
3 6 * Poriki hodza so wumolowa¢ abo wobrazki so wutfihaja a pfirjaduja.

zawk: Stom toZo pawk
bule: korb kule wrota
chéza: kwétka mjetel wéza

méca: awto swéca [od

ptot: Stom jabtuko

zmij: ' rjecaz Crij
marmelada: sokolada pulower

wowka: slowka chéza

Die Bildung von Reimwdrtern setzt das Wissen voraus, dass kleinste sprachliche Einheiten — einzelne Laute — ausgetauscht werden,
um ein neues Wort mit einer neuen Bedeutung zu erhalten.



Sady z rymom ‘tema 12 |

zawod:
Dzensa dze Jéwa z dzédom a wowku do klankodziwadla. Chcedza sej bajku wo kuztarju wobhlada¢.
Bajka je rjana, ale kuzlar je jara zabyciwy. Stajnje swoju kuztarsku $tucku zabywa. Jenoz derje, zo su
dzéci jemu pombhali!
Mozes tez ty rymowac?

hra 1: hodzi so za blidom hra¢

2-4K

hra 2:

3-6K

» Kubtarka ¢ita spocatk a dzé¢i wudospolnja hréncko.
» Po potrjebje moéza so dzé¢om wobrazy k pomocy pokazac.

Jém rady Sokoladu, na pomazkumazam __ (marmeladu)
Na Stomje sedza ptacki, w hace ptuwaja__ (kacki)

W powétie léta zmij, zawjazam sej (¢rij)

Ptack sedzi w klétce, zubna pasta je na (8¢étce)

Na Stomje wisaja slowki, w kot¢u bydla (pcotki)
Zwon zwoni na weézi, wuhen pak je na (chézi)

Po tuce béhaja kacki, pytaja sej (wacki)

We tozu lezi zawk, po s¢énje bézi (pawk)

Na zahrodze steji Stom, nan twarinowy — (dom)

hodzi so za blidom hra¢

material: dzé¢ace hroncka, na priklad z knihi »Stup dale«, »DzZé¢i péjce do polac,
»Sweéc stoncko swéc« abo z »Lutkow« abo teksty serbskich dzécacych spéwow,
hlej spéwnik »Kikerahi, bilo je t¥il«

» Kubtarka ¢ita hroncko a dzé¢i wudospolnja poslednje stowo.

priklady:

Naléco w »Stup dale« str. 25

Syrotki w »Stup dale« str. 25

Ma¢ w »Stup dale« str. 26

Po des¢u w »Stup dale« str. 35
BoZemje lastojckam  w »Swé¢ stoncko swéc« str. 83
Préni lod w »Swé¢ stoncko sweéc« str. 95
Ransi postrow w »Kikerahi, bilo je tfil« str. 8

Die Reimwortergdnzung soll Kinder befdhigen, selbst Laute auszutauschen und neue sinnvolle Worter zu erfinden.



Zwucowanije rozeznawanja sycawkow — ‘tema 13 |
rozeznawanje zwukow /s, z, ¢/

zawod:
Njedzelu popoldnju so Jéwa rady z macerju a nanom wuchodzuje. Chodza zhromadnje po fukach,
polach a lésach. Wsudze so hibota, zyn¢i a brunci. Z wulkim zajimom Jéwa zwérjata a ptrirodu
wobkedzbuje. Znaje$ zwérjata, kotrez syca, zynca abo brunca?

predzwucowanje:
Najprjedy so symbole zwukam ptirjaduja. Wazne je, zo so njepomjenuje pismik. Péstowarka ¢ini na
priklad »zzz« a dzé¢o pokaza na pcotku, wotpowédnje dale potom »sss« abo »c« (zwuk /c/ wobsteji z
konsonantow /t+s/, to njech so skrétka rozktadze — hewak njeje rozdzél mjez /s/ a /c/ styse¢).

hra: hodzi so za blidom abo na $pundowanju hra¢
: material: wobrazowe kartki

» Kartki so wuttihaja a so zakryte na blido potoza, dzé¢i po rjedze ¢ahnu.

» Zwobraznjena wéc so wot kubtarki abo dzés¢a pomjenuje a premysluje so,
2 — 4 * z kotrym zwukom so stowo zapocnje.

» Wobraz polozi so k wotpowédnemu zwuke;j.

Slowa za wobrazowe kartki:

S sykorka, solotej, stonco, sad, syno, sekla
z ze$iwk, zawk, zapalka, zelenina, zak, zuby
C calta, cokor, citrona, cybla, cyrkej, cylinder

pokiw: Jeli dzé¢o zwuk korektnje njewurjekuje, kublarka stowo hisc¢e raz pomalu
a jasnje wospjetuje, wosebje spocatny zwuk.

In der sorbischen Sprache gibt es 7 verschiedene Zischlaute. 3 von ihnen werden mit sehr dhnlicher Mundstellung gebildet.
Bei der Differenzierung muss also die auditive Differenzierung gut beherrscht werden.



Zwucowanje rozeznawanja zadnich zwukow -  (ELERE)
rozeznawanje zwukow /k, r, t/

zawod:

Jéwa je rano zahe stanyla. Je hizo jara rozpjersena, dokelz maja w péstowarni dzensa pu¢owanski
dzen. Dzé¢i chcedza do bliskeho 1ésa pu¢owac a tam hajnika wopyta¢. Woén jim rozkladze, sto wsitko
w lésu rosce a §té w 1ésu bydli.

Nimo toho je sej za dzé¢i hru wumyslit. Za to dyrbja so dzé¢i spésnje hiba¢ a wusi nastajec!

hra1:

3-6K

hra 2:

3-6K

piispomnjenje: Za wobé hré su trébne symbole za K (= sekera, dokelz je mécna kaz »k«),
za t (= kapka, dokelz je mjel¢o kaz »t«) a za I (= awto, dokelz brundi kaz »r«).

hodzi w sportowni hra¢
material: deska na koleskach

» Dzé¢i hromadza so wosrjedz sportownje.

» W troch smérach je 1és, w kozdym smérje je symbol za wésty zwuk.

» Zastysa-li dzé¢i wésty zwuk, dyrbja so spé$nje do wotpowédneho sméra hibac.

» Kubfarka abo dzéco postaji, kak maja so druzy pohibowa¢ (skakac, fazy¢, ... abo z desku na koleskach).

warianta: tez dwaj zwukaj za sobu hodZitej so ¢ini¢; potom dyrbja so dzéci po rjedze w prawym
smérje po hali pohibowa¢

hodzi so nutika hra¢

» Kozde dzéco dostanje symbol.

» Dz¢&¢i stupja so hromadze do jednoho kuta rumnosce.

» Postaji so dalsi kut, kotryz je »lés«.

» Kubtarka ¢ini zwuk (na pt. K) a wéitke dzé¢i z wotpowédnym symbolom béza do »lésac.

Die Laute k, t sowie r wurden als Vertreter dauerhaft und nicht dauerhaft sprechbarer Konsonanten ausgewahlt. Die Kinder sollen
die Einzellaute, die bestimmten Lautsymbolen zugeordnet sind, erkennen und voneinander unterscheiden.



Prénje nazhonjenja ze ztézkowanjom ‘tema 15 |

zawod:
Mac¢ je z Jéwu hornju tubju rumowata. Tam namakastej staru kfinju z dzé¢acymi knihami a hrami.
Z tutymi bé sej mac hrajkala, jako bése wona dzéco. Jéwa je wézo wcipna, kajke knizki ma¢ tehdy
méjese a kotre hry rady hrajese. Cyle deleka namaka Jéwa wosebje rjanu knihu, bajku wo Snéholince,
a k tomu hisc¢e hru. Tutu sméce wy dzensa hrac.

hra: hodzi so za blidom hra¢

j material: hrajny plan, 4 muziki a wobrazowe kartki

> Kozde dzéco wupyta sej swoju ¢aru (princ, hajnik, kralowna, pal¢ik).
» Prénje dzéco ¢ehnje wobrazowu kartku.
2 - 4 * » Stowo so wétfe mjenuje a so po zlézkach kleska (wazne je, zo dzé¢o runocasnje réci a kleska).
» 716zKki so zli¢a (abo stowo so hisce raz praji) a muzik smé so z kozdej z16zku dale suny¢.
» Potom je druhi hrajer na rjedze.
» Dobyl je, §t6z je préni w lésu pola Snéholinki.
» Komuz so hra prespésnje skonci, moze puc tez zaso wrdco béze¢ abo hrajny plan powijetsic.

stowa: jednozlozkowe - caj, zurk, stan, zawk, zmij
dwuzlézkowe - zaba, Zona, budzak, cesak, zalba, saznik, calta, cokor, zajac, sanki
triztézkowe - citrona

$tyriztézkowe — Cerwjenawka, Sokolada

Die Fahigkeit, Worter in Bausteine zu zerlegen, kann Kindern beim Schriftspracherwerb eine groBe Hilfe sein. Das Wiirfelspiel bietet
eine Ubung zur Silbengliederung. So bestimmt die Silbenanzahl des Wortes, wie viele Felder man vorriicken darf.



Pfirunowanje dothosce stowow tema 16 |

zawod:
Jéwa ma narodniny. Jara so wjeseli, zo kmoétra jej nowe domino dari. Jéwa znaje hizo domino
z wobrazkami. Jara so dZiwa, zo ma nowe domino nimo wobrazkow tez li¢by. Jéwa ma nadawk,
prawu licbu zt6zkow k stowam na wobrazkach namaka¢. Hnydom zapocina Jéwa z macerju hrac.
Druhdy dyrbi mac¢ his¢e pomha¢ - ale jenoz druhdy.

predzwucowanje:

0 » Koézde dzé¢o mjenuje wéc ze swojeho wobswéta (na prikiad: kamor, stélc, lampa, tobota, ... atd.)
a kleska k tomu zt6zki. Tamne dzéc¢i wospjetuja.

3 6 * » Kézde dzéco kleska ztézki swojeho mjena.

material: zt6zZkowe domino

hra: 0 hodzi so za blidom hra¢

2 — 4 * » stowo w zl6zkach kleska¢ a k wotpowédnej licbje dypkow pripolozi¢

stowa: jednozlézkowe - bus, chléb, sat, zmij, psyk
dwuzldézkowe - awto, kamor, pisak, kniha, kdcka, kruwa, swinjo
triztozkowe — létadlo, motorske, koleso, wotojnik, radijo, elefant

$tyrizlozkowe — telewizor, $okolada, marmelada

Mit Hilfe der Silbenanzahl kénnen auch Wortlangen erkannt werden. Mit dem vorliegenden Domino sollen Silben ermittelt
und zum entsprechenden Bild gelegt werden.



Postajenje ztézkow w stowje

zawod:
Skoncnje je tak daloko. Jéwa chodzi nétko do wulkeje skupiny a ma kézdy tydzen predsulsku
hodzinku. Rady z druhimi dzé¢imi moluje, pasli a nésto nowe nawuknje. DZensa je wucerka dzé¢om
nowe nadawki prinjesta. Njejsu docyla tak jednore! Chcece tez wy spytac, nadawki spjelnic?

pfedzquowa nje: wonka abo w sportowni

@ » Jako prénja rjeknje kublarka stowo a praji, kelko ma ztézkow. Runje telko kro¢atkow potom scini.
» Nétko je prénje dzéco na rjedze. Mjenuje druhe stowo a k tomu praji, kelko ma ztézkow.

£E » Wiitcy tamni sfowo wospjetuja a du wotpowédnu li¢bu zt6zkow w krocalkach.

* » Druhe dzé¢o mjenuje dalse stowo.

3-6

hra: hodzi so za blidom hra¢
0 material: dZélowe lopjeno za kozde dzéco

3 _ 6 * » Dzééo nakfizuje, kelko z16zkow stowo ma.

stowa: jednozlozkowe - chléb, méd, ¢aj, 16d
dwuzlézkowe - kruswa, butra, mloko, wino, wisnje, pizza, tykanc
tiizlézZkowe — jabluko, kotbasa, paprika, tomata, hamburger

$tyriztozkowe — marmelada, $okolada

Auf dem folgenden Arbeitsblatt soll das Kind erkennen, welche Silbenanzahl die richtige ist.



Hréncka a powédki

zawod:

Wowka je Jéwje nowu knizku darita. W njej su wselake hroncka a powédancka. Kozdy wjecor cita
mac Jéwje z noweje knizki. A mac je sej hiS¢e maly pridatny nadawk wumyslita. Pola kézdeho
hréncka abo powédancka ma Jéwa na jedne stowo wosebje kedzbowac. Chcece to tez raz spytac?

hra:

2-4K

hodzi so za blidom hra¢ abo w kole
material: hroncka, powédki a wotpowédne symbole

» Dz¢&¢i stysa tekst a maja pti wotpowédnym signalowym stowje symbol pokazaé
abo do ruki placny¢.

tekst 1: symbol méd abo symbol dzéd

Méd

DZédej stodzi méd, Swojich je so lét
wsitkén méd by zjédt. najédt z mjedom dzéd.
Hdy by wowka data Radzi péotkam derje

a jon njechowata! za méd, kiz jim bjerje.
Cemu njesmé dzéd Rjany je ¢i swét,

sam jés¢ wsitkon méd? maza-li ¢i méd.
Wowce méd tez stodzi, Tola dzerz so dZéda!
za nim wsa so mlodzi. Njebjer jeho jéda!

(Michat Nawka: Dzéci pojce do pola, Budysin 1993)

tekst 2: symbol répa

Wulka répa

Wonka rosc¢e répa. Wona je jara, jara wulka. Dzéd chce répu wucahny¢. Won ¢ehnje a ¢ehnje, ale
répu wucahny¢ njemoéze. Wowka prindze pomhacd. A Jan pfindze pomha¢. Woni ¢ahaja a ¢ahaja. Ale
répu wucahny¢ njemodza. Nétko tez psyk pomha. Woni ¢ahaja a ¢ahaja, ale répu wucahny¢ njemoza.
Potom tez hi$¢e kdcka pomha. Woni ¢ahaja a ¢ahaja, ale répu wucahny¢ njemoéza. Pfindze mata
myska. Wona tez pomha. Woni ¢ahaja a ¢ahaja - a répu wucahnu.

Die Signalworterkennung erfordert von Kindern erhdhte Aufmerksamkeit und Konzentration. Jedes fett gedruckte Wort sollte vom Kind
als das Signalwort erkannt werden.



Stownick

deska na koleskach - Rollbrett
hroncko - Vers
huba - Mund

hubje - Lippen

krétkotrajny pomjatk - Kurzzeitgedachtnis
postaji¢c - bestimmen

prisrébanje - ansaugen

rym - Reim

sycawka - Zischlaut

tasa¢ - tasten

troska - Trinkhalm

zamoznos¢ - Fahigkeit

zaznawanje - Wahrnehmung

z¥6zka - Silbe

znacka - Zeichen
zwuk - Laut
zynk - Ton



